Elément d'un arbre avant dessin - CtrlTreeElementBeforeDraw
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Thierry GASPERMENT

L'objet CtrlTreeElementBeforeDraw représente un élément d'un arbre modifiable avant son affichage.
Les modifications apportée à un élément avant dessin ne sont valables que le temps du dessin de cet élément.
Retour à la page d'accueil.

			Commentez
		 

	Titre : Elément d'un arbre avant dessin - CtrlTreeElementBeforeDraw
	Auteur : Thierry GASPERMENT
	Parution : 2 décembre 2009 
	Mise à jour : 18 mai 2018 
	Licence : 
				Les sources présentées sur cette page sont libres de droits et vous pouvez les utiliser à votre convenance. Par contre, la page de présentation constitue une œuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteur. Copyright ® 2009 Thierry GASPERMENT. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc. sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à trois ans de prison et jusqu'à 300 000 € de dommages et intérêts. Droits de diffusion permanents accordés à Developpez LLC.
			



I - Propriétés
La colonne Get indique si la propriété est disponible en lecture.
La colonne Set indique si la propriété est disponible en écriture.
	Propriété	Get	Let	Type	Explication
	Key	X	X	String	Identifiant de l'élément.
	ParentKey	X	X	String	Identifiant de l'élément parent.
	Text	X	X	String	Texte de l'élément.
	Description	X	X	String	Description de l'élément.

Elle est affichée en italique.
	DescFontColor	X	X	Long	Couleur de la description de l'élément.
	Image	X	X	String	Identifiant de l'image de l'élément.
	Bold	X	X	Boolean	Si Vrai, le texte est affiché en gras.
	FontColor	X	X	Long	Couleur du texte.
	FontColorSelected	X	X	Long	Couleur du texte d’un élément sélectionné.
	BackColor	X	X	Long	Couleur de fond de l'élément.
	Position	X		Long	Position de l'élément dans l'arbre.

C'est le numéro de la ligne de l'élément.
	Level	X		Long	Niveau de l'élément.

Le niveau d'un élément est égal au niveau de son parent + 1.
	Expandable	X	X	Boolean	Détermine si l'élément contient d'autres éléments.

Un signe + s'affiche alors à gauche de l'élément.
	Expanded	X	X	Boolean	Détermine si l'élément est ouvert.
	Active	X	X	Boolean	Détermine si l'élément est sélectionné.
	ChildCount	X		Long	Nombre d'éléments fils de cet élément.
	Value	X	X	Variant	Valeur personnalisée.
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